Explicacion del dominio del problema

Hoy en dia en el mundo de la tecnologia actual tiene gran importancia el uso de
videoconsolas como elemento de ocio en el Hogar.

El principal fin de estas videoconsolas es el disfrute ladico a través de sus juegos o0 uso
de proposito general con cualquier tipo de aplicaciones.

El problema de los juegos es que el precio es elevado y el material que se proveen (un
dvd) se deteriora con facilidad. Por ello la ley contempla la posibilidad de una copia
privada de este software con fin de continuar su uso.

El problema es que las videoconsolas requieren de una modificacién de su hardware de
fabrica para poder utilizar dichas copias, asi como si deseas utilizar software
desarrollado por ti también hace falta dicha modificacion.

Por desgracia existen multitud diferentes de posibles modificaciones, y como es comun
en la sociedad de la informacion en la que vivimos, encontrar una posible solucion
requiere una tarea compleja de conocimiento.

Por ello quisiera modelar el conocimiento acerca de las diferentes opciones en cuatro
plataformas diferentes con fin de tener organizada la informacion para consultas.

Las videoconsolas escogidas son : Playstation 2, GameCube, Xbox y Wii.

Todas las modificaciones en general tienen unas caracteristicas comunes, estos detalles
son los siguientes:
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Considero que los detalles que se desean saber para la Playstation 2, a parte de los
mencionados como generales son:
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Considero que los detalles que se desean saber para la GameCube, a parte de los
mencionados como generales son:
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Considero que los detalles que se desean saber para la Xbox, a parte de los mencionados
como generales son:
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Considero gue los detalles que se desean saber para la Wii, a parte de los mencionados
como generales son:
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Por ultimo, un detalle a tener en cuenta, es que existen diferentes modelos de placas de
PS2 y de Wii, y es necesario conocer qué caracteristicas tienen dichas placas, y qué
chips son compatibles con ellas.

Sobre las placas de PS2 nos interesara saber entonces:
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Y de las placas de Wii nos interesara saber:
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Por ultimo, siguiendo los esquemas de los diferentes modchips, crearemos los ficheros
XML con el conocimiento.

Por ejemplo, de Wii tendriamos algo como lo siguiente:
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